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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis video animasi Doratoon
yang efektif untuk materi Akuntansi Ijarah. Dengan memanfaatkan teknologi animasi, penelitian ini
mencoba menyajikan materi akuntansi yang kompleks menjadi lebih menarik dan mudah dipahami oleh
peserta didik. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil
pengembangan ini diharapkan dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang inovatif dan mudah
dipahami, meskipun media pembelajaran tersebut belum diuji coba secara langsung kepada peserta didik
SMK' Jurusan Akuntansi.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Doratoon, Akuntansi Ijarah,.

Abstract

This research aims to develop effective Doratoon animation video-based learning media for ljarah
Accounting material. By utilizing animation technology, this research tries to present complex accounting
material to be more interesting and easily understood by students. This research uses the Research and
Development (R&D) method with the ADDIE development model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). The results of this development are expected to be an alternative learning
media that is innovative and easy to understand, even though the learning media has not been tested
directly on vocational students in the Accounting Department.

Keywords: Learning Media, Doratoon, ljarah Accounting.

PENDAHULUAN

Pendidikan sebagai landasan kemajuan peradaban, terus mengalami transformasi seiring
berjalannya waktu. Di era pendidikan yang dinamis dibutuhkan inovasi dalam pengembangan
media pembelajaran untuk meningkatkan kualitas proses belajar mengajar. Khususnya dalam
mata pelajaran Akuntansi [jarah, yang merupakan bagian integral dari sistem keuangan Islam,
tantangan untuk menyampaikan materi yang kompleks menjadi semakin signifikan. Penelitian
ini bertujuan untuk mengembangkan materi pembelajaran akuntansi ijarah dengan
menggunakan video animasi doratoon, sehingga dapat membantu peserta didik SMK Jurusan
Akuntansi dalam memahami materi akuntansi ijarah dengan lebih mudah. Media pembelajaran
memegang peranan penting dalam membantu peserta didik dalam memahami materi yang
dipelajari. Materi akuntansi ijarah membutuhkan visualisasi yang baik agar siswa dapat
memahami konsep dan perlakuan akuntansi secara jelas (Nurhayati & Wasilah, 2015).
Perkembangan teknologi multimedia saat ini memberikan peluang untuk mengembangkan
media pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif, salah satu contohnya adalah video
animasi. Penggunaan teknologi animasi dalam pendidikan telah menunjukkan peningkatan
pemahaman dan hasil belajar siswa (Zandra, 2022; Shiu, Chow, & Watson, 2020). Doratoon,
sebagai platform pembuat video animasi, menawarkan alat yang mudah digunakan untuk
menciptakan video pendidikan yang menarik dan interaktif (Leony, Muktiarni, & Mupita, 2021).
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Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE (A4nalysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation) yang telah terbukti efektif dalam pengembangan
media pembelajaran (Bouchrika, 2024; Cakmak, 2023). Model ini memungkinkan pengembang
khusus untuk merencanakan, mendesain, mengembangkan, mengimplementasikan, dan
mengevaluasi materi pembelajaran secara sistematis. Dalam konteks Akuntansi Ijarah,
pemahaman konsep-konsep, seperti sewa-menyewa dan transaksi keuangan Islam memerlukan
pendekatan yang sesuai dengan prinsip-prinsip syariah (Cakmak, 2023). Penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi yang signifikan terhadap literatur pendidikan
akuntansi dan praktik pengajaran dengan mengintegrasikan teknologi animasi ke dalam
kurikulum. Dengan demikian, peserta didik dapat lebih memahami materi akuntansi Ijarah yang
pada akhirnya akan mencapai dari tujuan pembelajaran itu sendiri.

KAJIAN PUSTAKA

Penggunaan media pembelajaran dengan menggunakan video animasi telah menarik
perhatian banyak peneliti dan praktisi pendidikan. Pengembangan media ajar telah menjadi
fokus penelitian beberapa tahun terakhir. Media ajar dapat diartikan sebagai alat bantu yang
digunakan untuk mendukung proses belajar mengajar, seperti media audio visual, yang
memungkinkan guru untuk memberikan materi dengan cara yang lebih interaktif dan menarik.
Video animasi adalah salah satu contoh media ajar yang berupa tayangan gambar bergerak yang
disertai dengan suara narasi, yang dapat membantu siswa memahami konsep dengan lebih baik.
Video animasi merupakan salah satu contoh alat peraga berupa gambar bergerak disertai narasi
audio yang dapat membantu siswa lebih memahami konsep. Daratoon adalah sebuah platform
yang memungkinkan pengguna untuk membuat konten video animasi interaktif, sehingga dapat
digunakan dalam pengembangan media ajar yang lebih efektif. Akuntansi [jarah adalah sebuah
konsep akuntansi yang memerlukan pemahaman yang lebih dalam tentang prinsip-prinsip
akuntansi dan analisis keuangan dalam islam. Dalam pengembangan media ajar, penggunaan
video animasi Daratoon telah menawarkan beberapa kelebihan. Menurut Kurniawan dan
Sujarwo (2020), penggunaan media video animasi dapat meningkatkan pemahaman peserta
didik dalam memahami konsep akuntansi. Mereka juga menemukan bahwa penggunaan media
video animasi dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam belajar akuntansi. Dalam
penelitian lainnya, Suryadi (2019) mengungkapkan bahwa penggunaan media video animasi
dapat meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memahami materi akuntansi, serta
meningkatkan kesadaran siswa terhadap pentingnya akuntansi dalam bisnis. Dalam penelitian
lainnya, Kurniawan dan Sujarwo (2020) mengungkapkan bahwa penggunaan media video
animasi dapat meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memahami konsep akuntansi
Ijarah.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development (R&D).
Metode R&D adalah metodologi yang melibatkan langkah-langkah yang terorganisir dalam
menciptakan atau memperbaiki produk, dengan tujuan untuk menguji dan menilai
keberhasilannya (Okpatrioka, 2023). Fokus dari metodologi ini adalah pada penciptaan dan
validasi efektivitas produk. Penelitian ini menggunakan pendekatan model pengembangan
ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Model pengembangan
ini mengandalkan pendekatan yang terstruktur dan interaktif, yang memfasilitasi kolaborasi
antarapeserta didik, pendidik, dan lingkungan pembelajaran (Hidayat & Nizar, 2021). Dalam
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proses pengembangan media ajar dilakukan dengan langkah-langkah sebagai berikut: Analisis
(Analysis): Mengidentifikasi kebutuhan peserta didik SMK Jurusan Akuntansi terhadap materi
Akuntansi Ijarah dan menentukan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Desain
(Design): Merancang konsep dan skenario video animasi Doratoon yang akan digunakan
sebagai media pembelajaran. Pengembangan (Development): Membuat dan mengembangkan
video animasi Doratoon berdasarkan rancangan yang telah dibuat. Implementasi
(Implementation): Memperkenalkan dan menggunakan video animasi Doratoon dalam proses
pembelajaran Akuntansi I[jarah. Evaluasi (Evaluation): Menilai efektivitas video animasi
Doratoon dalam meningkatkan pemahaman materi Akuntansi [jarah pada peserta didik.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam tahapan pengembangan media ajar, peneliti menggunakan model pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Pada tahap pertama,
yaitu menganalisa dengan melakukan identifikasi terhadap kebutuhan peserta didik SMK
Jurusan Akuntansi terhadap materi Akuntansi Ijarah. Hal ini dilakukan untuk menentukan
tujuan pembelajaran yang ingin dicapai melalui media ajar berbasis video animasi Doratoon.
Analisis ini meliputi pemahaman peserta didik terhadap konsep-konsep akuntansi Ijarah serta
potensi kesulitan yang mungkin mereka hadapi dalam memahami materi tersebut. Setelah
melakukan analisis, tahap selanjutnya adalah merancang konsep dan skenario video animasi
Doratoon. Desain ini mencakup pembuatan storyboard yang akan menjadi panduan dalam
pembuatan video animasi. Pada tahap ini, diperhatikan agar konsep dan skenario yang dirancang
dapat mengkomunikasikan materi Akuntansi Ijarah secara efektif dan menarik bagi peserta
didik. Setelah merancang konsep dan skenario, dilakukan pembuatan dan pengembangan video
animasi Doratoon berdasarkan rancangan yang telah dibuat. Proses pengembangan ini
melibatkan pemilihan karakter, desain visual, serta penyusunan dialog yang sesuai dengan
konsep akuntansi Ijarah. Video animasi ini dibuat dengan menggunakan platform Doratoon agar
dapat menciptakan konten animasi yang interaktif dan menarik bagi peserta didik. Setelah
selesai dikembangkan, video animasi Doratoon diperkenalkan dan digunakan dalam proses
pembelajaran Akuntansi [jarah. Video animasi ini dapat digunakan sebagai salah satu media
pembelajaran di dalam kelas atau sebagai bahan tambahan untuk siswa dalam mempelajari
materi tersebut di luar jam pelajaran. Pada tahap akhir, yaitu evaluasi, peneliti belum melakukan
uji coba secara langsung kepada peserta didik SMK Jurusan Akuntansi terkait hasil video
animasi yang telah dikembangkan.

Meskipun pengembangan media ajar berbasis video animasi Doratoon untuk materi
Akuntansi Ijarah telah melalui tahap analisis, desain, pengembangan, dan implementasi, namun
perlu diakui bahwa penelitian ini memiliki keterbatasan karena belum dilakukan uji coba
langsung kepada peserta didik SMK Jurusan Akuntansi. Sebagai hasilnya, evaluasi terhadap
efektivitas sebenarnya dari media pembelajaran ini belum dapat dipastikan secara langsung,
tetapi dengan adanya keterbatasan, peneliti tetep memberikan arahan untuk langkah-langkah
selanjutnya dalam pengembangan penelitian lebih lanjut. Pengembangan media pembelajaran
ini didasarkan pada tinjauan literatur yang menyatakan efektivitas media video animasi dalam
meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa dalam konteks materi akuntansi. Selain
itu, penggunaan platform Doratoon telah terbukti memberikan kelebihan dalam menciptakan
konten animasi yang menarik dan interaktif bagi pembelajaran. Keterbatasan ini menyoroti
perlunya penelitian lanjutan yang melibatkan uji coba langsung kepada peserta didik SMK
Jurusan Akuntansi untuk mengukur secara lebih akurat efektivitas media pembelajaran ini.
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Evaluasi yang melibatkan tanggapan dan feedback langsung dari peserta didik dan guru akan
memberikan pemahaman yang lebih mendalam tentang sejauh mana media pembelajaran ini
dapat meningkatkan pemahaman dan minat belajar peserta didik terhadap materi Akuntansi
[jarah. Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi Doratoon
untuk materi Akuntansi Ijarah masih memberikan kontribusi penting dalam konteks
pengembangan inovatif dalam pendidikan. Hasilnya dapat menjadi landasan bagi penelitian dan
pengembangan lebih lanjut dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran di SMK Jurusan
Akuntansi dan memperkaya literatur pendidikan akuntansi. Adapun hasil akhir produk media
video animasi doratoon dengan materi akuntansi ijarah, sebagai berikut.

Education

AKUNTANSI IJARAH

(Z7777nnnn

Capaian Pembelajaran

Pada fase F. peserta didik mampu
menjelaskan definisi, konsep, dan prinsip
dasar akuntansi ijarah. Serta mampu
melakukan pencatatan akuntansi ijarah. dan
mengevaluasi laporan keuangan yang
melibatkan transaksi ijarah untuk
memastikan kesesualannya dengan standar
akuntansi syariah.

Perlakuan
Akuntansi
(PSAK 107)
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Gambar 3. Materi Pembelajaran Gambar 4. Materi Pembelajaran

Menurut istilah ijarah adalah akad pemindahan hak guna (manfaat) atas suatu
barang atau jasa, dalam waktu tertentu dengan pembayaran upah sewa
(ujrah), tanpa diikuti dengan pemindahan kepemilikan atas barang itu sendiri

Jenis Akad ljarah '

Berdasarkan objek yang disewakan, ijarah
dapat dibagi 2 ( dua), yaitu:

1. Manfaat atas aset yang tidak bergerak
seperti rumah atau aset bergerak seperti
mobil, motor, pakaian, dan sebagainya,

2. Manfaat atas jasa berasal dari hasil karya
atau dari pekerjaan seseorang.

Gambar 5. Materi Ijarah Gambar 6. Materi Ijarah

Jenis Akad ljarah

dasarkan PSAK 107, ijarah dapat dibagi menjadi 2, yaitu
ai berikut.

1. ljarah merupakan sewa menyewa objek ijarah tanpa
perpindahan risiko dan manfaat yang terkait kepemilikan
aset terkait, dengan atau tanpa wa'ad untuk memindahkan
kepemilikan dari pemilik (mu'jir) kepada penyewa (musta'jir)
pada saat tertentu.
2. ljarah Muttahiya Bin Tamlik adalah ijarah dengan wa'ad
perpindahan kepemilikan aset yang diijarahkan pada saat
tertentu.

Jenis Akad ljarah

Skema ljarah

Mm —

——

e -
Per.veri (2) Penyewa/ )
Sowaasa @ " \_Pengguadisa_/
Keterangan:

(1) Penyewa dan pemberi sewa melakukan kesepakatan ijarah.
(2) Pemberi sewa menyerahkan objek sewa pada penyewa.
(3) Penyewa melakukan pembayaran.

Gambar 7. Materi Ijarah Gambar 8. Materi Ijarah
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Dasaryanah

Gambar 9. Materi Ijarah Gambar 10. Materi Ijarah

Berakhirnya Akad ljarah

1. Periode akad sudah selesai sesuai perjanjian, namun kontrak masih dapat
berlaku walaupun dalam perjanjian sudah selesai dengan beberapa alasan.
2. Periode akad belum selesai tetapi pemberi sewa dan penyewa sepakat
menghentikan akad ijarah.

3. Terjadi kerusakan aset.

4. Penyewa tidak dapat membayar sewa.

5. Salah satu pihak meninggal dan ahli waris tidak berkeinginan

untuk meneruskan akad karena memberatkannya.

Perlakuan Akuntansi (PSAK 107)

Akuntansi untuk Pember Sews (Mujr] -
1 Wy Peroehan, sk b fursh bk vt b s 1l o 520113581
r e e e pon dori

enchn dan
L R ——Y
[

or Aot s -
& Kty -
2 Peapnan, [k s o e st b ke TSN S
et
e e A e D Bk -
T Blaya Perpuian bl & e
s . ey
» sk
O BapaPasaban s
iy Cr. Kag\ang/Prrienghapes. -
L - D e oty W i okl ponin ey g by arbokan
G Pncpimson

Gambar 11. Materi Ijarah Gambar 12. Materi Ijarah
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Perlakuan Akuntansi (PSAK 107) g

2) bagian objek jarah yang tidak dibelt penyews disku schagai aset tidakk lancar atau aset
Tancar scsuai dengan 1juan penggunaan aset tesscbot.
Jurnat:
Dr. Aset Lancar/tdak lancar
D Akumulasi Penyusutan
Cr. Aset arah

ijarah
6. Peayajian, pendapatan farah disaikan secara neto setelah dikurangi beban-beban yang terkait,
I an e

7. Pengungkapan, pemilik mengungkapkan dalam lsporan keuangan terkat ransakst jsrsh dan
Sjarah muntahiya bit tamik, tetapi tdak terbatas pad:

1) keberadsan waiad pengalihan kepemilikan dan mekanisme yang digunakan (jika ada
waad pengaliban kepemilikan):

2) pembatasan-pembatasan, misalnya farah lanjut;

3) sgunan yang digunakan (ks ads);

jarah; dan
€. keberadaan transaksi jusl dan farah (jka ada).

P

b P spun - s
b Ryl Ak s dd s s bt Tule ol bt =
e L T T —— s

o * b b et i g -

= g i R

. . e by s s b, ks
. n

e o
b Dk =
o - e m
[ — -
O Ko = =

Gambar 13. Materi Ijarah Gambar 14. Materi [jarah

Perlakuan Akuntansi (PSAK 107) g

Akuntansi untuk Penyewa (Musta'jir)

1. Beban Sewa, diakui selama masa akad pada saat manfaat
Jurnal pencatatannya;
Dr. Beban Sewa
Cr. Kas/Utang, xxx
Untuk pengakuan sewa diukur sebesar jumlah yang harus dibayar atas manfat yang telah
diterima.

. Biaya Pemeliharaan Objek fjarah, yang discpakati dalam akad menjadi tanggungan penyewa
dinkui sebagai beban pada saat terjadinya. Sedangkan dalam ijarah muntahiya bit tamlik melalui
penjualan objek fjarah secora bertahap, biaya pemeliharaan objek fjarah yang menjadi beban

kan meningkat sejolan de 9 Yjarsh,

Jurnal:
Dr. Beban Pemeliharaan jarah xxx
Cr. Kas/Utang/Perlengkapan

terlebih dahulu oleh penyewa.
Dr. Piutang
Cr. Kas/Utang/Perlengkapan

et Kepemtkan,dam o ooty i s daprdlkukan dengan car

-
e
e — -
K o
SS—
i ciilansews e amla ya dsepaan. A i e
Y0 scbeluminyn e, 1k o enrspan prakuan aimane ik pernl dan
iy A i Skuntans penyens dlam PAK i
[P = 5 o o, penyews menguagapkan dslam sporn kevangan tekat tansakl arsh dan
o it e cap ik st pa
yang deepatart P b is ta batas pads
o
L a— - D ot embepra
o - 2) keboradaan wal pemik untk pengalban kepemilian dan meksnisme yang
a
pembotesan-pembotsan, missoya sarah s
- ) agunan yang digunskan ko s

. Asct Nonta Bk Far)
Crkas

Jual dan fjarah dan keuntungan atau kerugian yang diskui Gika ada
C i rah)

Gambar 15. Materi Ijarah Gambar 16. Materi [jarah
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Setelah mendengarkan penjelasan materi,
jawablah pertanyaan berikut ini!

Apa yang Anda pahami

tentang akuntansi ijarah

setelah mendengarkan
penjelasan materi?

ABC Online Course
TERIMA KASIH

[0
]
Doratoon|

Gambar 19. Kuis Gambar 20. Penutup

SIMPULAN

Penelitian ini berhasil mengembangkan media pembelajaran berbasis video animasi
Doratoon untuk materi Akuntansi [jarah dengan menggunakan model pengembangan ADDIE.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan berpotensi meningkatkan
pemahaman peserta didik terhadap materi yang kompleks dan abstrak. Meskipun belum diuji
coba secara langsung, tinjauan literatur mendukung efektivitas penggunaan media video animasi
dalam pendidikan akuntansi, yang menunjukkan bahwa penelitian ini telah memaparkan teori
pembelajaran dengan teknologi.

Keterbatasan utama penelitian ini adalah belum dilakukannya uji coba langsung terkait
video animasi Daratoon kepada peserta didik, yang membatasi kemampuan untuk mengukur
efektivitas media secara empiris. Selain itu, penelitian ini terbatas pada pengembangan konten
dan tidak mencakup evaluasi mendalam terhadap dampaknya terhadap hasil belajar jangka
panjang. Keterbatasan ini membuka peluang untuk penelitian selanjutnya yang dapat melibatkan
uji coba langsung dan evaluasi jangka panjang terhadap efektivitas media pembelajaran.
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Secara praktis, penelitian ini menyarankan untuk sekolah dan pendidik di SMK Jurusan
Akuntansi dapat mempertimbangkan penggunaan video animasi sebagai alat bantu mengajar
untuk materi yang kompleks. Secara teoritis, penelitian ini menambahkan bukti pada literatur
yang ada mengenai efektivitas media animasi dalam pendidikan, dan menyarankan perlunya
penelitian lebih lanjut untuk menguji dan memverifikasi temuan ini dalam konteks yang berbeda
dan dengan sampel yang lebih luas. Implikasi ini juga menekankan pentingnya integrasi
teknologi dalam kurikulum untuk mempersiapkan peserta didik dengan keterampilan yang
relevan di era digital.
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