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Abstrak

Pentingnya peran pendidikan tidak dapat diremehkan karena merupakan suatu hal yang mendasar pada
kehidupan bermasyarakat untuk bekal dan mengembangkan potensi yang dimiliki. Kegiatan pendidikan
biasanya dilakukan di ruang kelas yang memungkinkan interaksi langsung antara guru dan siswa. Selama
proses pembelajaran, hubungan tenaga pengajar kepada murid dapat ditingkatkan dengan menggunakan
media pembelajaran seperti website edukasi. Website edukasi kreatif adalah platform digital yang
memiliki berbagai jenis konten interaktif, seperti kuis, artikel, video, dan tutorial. Jaringan pendidikan
berfungsi untuk mendukung proses pembelajaran, memfasilitasi akses, dan meningkatkan keterlibatan
siswa. Analisis tersebut terkait oleh R&D (Research and Development). Mengadopsi pendekatan ADDIE
yang dikembangkan oleh Dick dan Carey, penelitian ini melibatkan lima fase yang berbeda yaitu,
Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Maksud dari pembuatan media
pembelajaran berbasis websife ini adalah untuk memberikan inovasi terbaru terkait pengembangan media
belajar yang dapat menumbuhkan semangat serta suasana yang baru bagi para siswa. Hal tersebut berguna
agar pembelajaran yang berjalan tidak terlalu monoton atau membosankan sehingga siswa kurang mampu
untuk menerima konsep tentang mata pelajaran yang disajikan. Namun, dibalik pengembangan media
pembelajaran tersebut, terdapat tantangan yang akan dihadapi. Salah satu tantangan tersebut ialah tidak
seluruh sekolah mempunyai sarana dan prasarana yang memumpuni terutama terkait fasilitas internet
yang memadai dan dapat digunakan dengan sebaik mungkin.

Kata Kunci: Pendidikan, media pembelajaran, website, dan ADDIE.

Abstract

The importance of the role of education cannot be underestimated because it is fundamental to social life
for provisions and ways to develop the potential they have. Educational activities are usually conducted
in classrooms that allow direct interaction between teachers and students. During the learning process,
the relationship between teachers and students can be enhanced by using learning media such as
educational websites. Creative education websites are digital platforms that have various types of
interactive content, such as quizzes, articles, videos and tutorials. Educational websites serve to support
the learning process, facilitate access, and increase student engagement. The analysis is related by R&D
(Research and Development). Adopting the ADDIE approach developed by Dick and Carey, this research
involves five different phases: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The
purpose of making this website-based learning media is to provide the latest innovation related to the
development of learning media that can foster enthusiasm and a new atmosphere for students. It is useful
so that the learning that runs is not too monotonous or boring so that students are less able to accept
concepts about the subjects presented. However, behind the development of learning media, there are
challenges that will be faced. One of these challenges is that not all schools have adequate facilities and
infrastructure, especially related to adequate internet facilities that can be used as well as possible.
Keywords: Education, learning media, website, and ADDIE.

PENDAHULUAN
Pendidikan mempunyai fungsi yang sangat dibutuhkan serta mendasar pada eksistensi
bermasyarakat alasannya dikarenakan dibutuhkan untuk menjadi pondasi dan cara untuk
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mengembangkan potensi setiap orang. Pendidikan akan memberikan bimbingan dan arahan
untuk pertumbuhan dan pembentukan kedisiplinan. Pendidikan juga memberikan kesempatan
bagi setiap orang untuk mengenali, menemukan, dan mendalami bidang yang mereka sukai atau
inginkan, sehingga meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Pendidikan dapat didefinisikan
sebagai proses multifaset yang mencakup interaksi antara individu, masyarakat, atau komunitas
nasional, dan semua aspek realitas, termasuk elemen material dan spiritual, yang memengaruhi
sifat, takdir, dan struktur individu dan masyarakat.

Pendidikan mencakup lebih dari sekadar pengajaran; itu adalah proses dinamis yang
melibatkan pertukaran pengetahuan, penanaman nilai-nilai, dan pengembangan diri seseorang
dalam segala aspeknya. Akibatnya, pendidikan lebih menekankan pada pengembangan spesialis
atau mereka yang memiliki keahlian di bidang tertentu, sehingga menghasilkan orientasi dan
fokus yang lebih teknis. Lebih jauh, pendidikan dapat digambarkan sebagai tindakan yang
disengaja yang dilakukan dengan tujuan tertentu. Tujuan pendidikan adalah untuk
mengembangkan kemampuan bawaan individu dan masyarakat secara komprehensif. Kegiatan
pendidikan harus berhasil di semua lingkungan karena fungsi penting pendidikan dalam
masyarakat.

Kegiatan pendidikan biasanya dilakukan di ruang kelas yang memungkinkan interaksi
langsung antara guru dan siswa termasuk guru memberikan penjelasan langsung kepada siswa
dan siswa melakukan tanya jawab. Selama proses pembelajaran, interaksi antara guru dan siswa
dapat ditingkatkan dengan menggunakan media pembelajaran seperti buku pelajaran atau slide
presentasi. Hal tersebut akan menolong muridnya sampai menguasai ilmu tersebut dengan lebih
baik apa yang diajarkan. Pada era sekarang, dimana teknologi berkembang sangat pesat,
menuntut para pengajar untuk dapat mengembangkan media pembelajaran dengan
menggunakan teknologi sebaik mungkin. pengajar atau pendidik dituntut untuk dapat
mengembangkan sisi kreatifnya untuk mengembangkan media pembelajaran dengan berbasis
teknologi salah satunya dapat melalui website yang dikelola untuk media pembelajaran eperti
pembelajaran yang di berikan .

Metode pemahaman basis teknologi dengan memakai website tersebut dapat diterapkan
pada seluruh jenjang pendidikan dan mata pelajaran seperti contohnya pada Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) khususnya untuk jurusan Akuntansi dan Keuangan Lembaga dengan mata
pelajaran Administrasi Pajak. Sebagai contoh materi yang dapat diambil ialah Pajak Penjualan
Atas Barang Mewah atau biasa dikenal dengan PPnBM. Dalam website tersebut nantinya akan
berisikan terkait materi-materi mengenai PPnBM seperti pengertian, subjek dan objek pajaknya,
tarif yang dikenakan, serta contoh perhitungan. Selain itu, dapat disisipkan pula terkait soal-soal
evaluasi untuk mengukur Sejauh mana murid memahami materi yang diberikan.

Pada penelitian sebelumnya yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Website untuk Memfasilitasi Pemahaman Konsep Siswa SMK Negeri 5 Pekanbaru”,
menyebutkan bahwa sebelum diterapkan media pembelajaran berbasis website, para siswa
belum memahami dengan baik terkait konsep mata pelajaran yang disajikan. Namun, setelah
dilakukannya uji coba pembelajaran dengan berbasis website tersebut, didapatkan hasil
pemahaman siswa berada pada persentase 88,64% dari 100% atau dapat dikategorikan pada
kategori sangat baik. Artinya, para siswa cenderung dapat memahami konsep pembelajaran
dengan dikembangkannya media pembelajaran berbasis website edukasi kreatif.
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Berdasarkan latar belakang masalah yang telah disebutkan, tujuan dikembangkannya
media pembelajaran menggunakan website ini juga untuk memberikan inovasi terbaru terkait
pengembangan metode belajar yang dapat menumbuhkan semangat serta suasana yang baru
bagi para siswa. Hal tersebut berguna agar pembelajaran yang berjalan tidak terlalu monoton
atau membosankan sehingga siswa kurang mampu untuk menerima konsep tentang mata
pelajaran yang disajikan. Selain itu juga, pengembangan mengunakan metode pembelajaran
berbasis website ini digunakan untuk melanjutkan penelitian-penelitian sebelumnya yang salah
satunya telah disebutkan sebelumnya.

KAJIAN PUSTAKA
Website Edukasi Kreatif

Dunia pendidikan juga mengalami disrupsi yang signifikan di era teknologi yang terus
berkembang. Dengan permasalahan ini, terjadi pergeseran besar dalam cara bagaimana
pendidikan diakses, dihadiri, dan dijalankan. Terobosan teknologi telah membuka pintu bagi
inovasi baru dalam Pendidikan dan memperluas batasan Pendidikan tradisional. Dalam dunia
pendidikan, fenomena ini disebut disrupsi. Disebut sebagai "disrupsi dalam dunia pendidikan",
pergeseran paradigma yang mengubah cara siswa belajar, guru mengajar, dan lembaga
pendidikan memberikan pengetahuan.

Di masa lalu, pembelajaran hanya dapat dilakukan di ruang kelas dan buku teks. Saat
ini, bagaimanapun, kita dapat mengakses berbagai sumber daya online, kursus daring, dan
platform interaktif sebanyak mungkin. Perubahan ini membuka peluang baru untuk
meningkatkan pengalaman belajar dan menciptakan pendidikan yang lebih relevan, inklusif, dan
fleksibel dengan zaman. Perubahan tersebut juga berpengaruh terhadap media pembelajaran
yang digunakan. Salah satu dari perkembangan teknologi yang berpengaruh terhadap dunia
pendidikan adalah website.

Situs web, maupun situs, yaitu sejumlah laman yang mencakup pemberitaan tekstual,
grafik, animasi, suara, video, dan kombinasinya. Halaman-halaman ini saling berhubungan,
menciptakan rangkaian bangunan yang saling berhubungan. Setiap halaman saling berhubungan
dengan jaringan halaman, hyperlink, atau homepage.. Sedangkan website edukasi kreatif adalah
platform digital yang dimaksudkan untuk menyediakan informasi, sumber daya, dan
pengalaman belajar kepada penggunanya. Situs web pendidikan memiliki berbagai jenis konten
interaktif, seperti kuis, artikel, video, dan tutorial. Jaringan pendidikan berfungsi untuk
mendukung proses pembelajaran, memfasilitasi akses, dan meningkatkan keterlibatan siswa.

Pajak Penjualan Atas Barang Mewah (PPnBM)

Menyusul penerapan potongan pajak oleh pemerintah untuk pembelian mobil baru,
muncul ketidakpuasan publik yang meningkat terkait pajak penjualan yang dikenakan atas
produk-produk mewah. PPnBM merupakan akronim yang mengacu pada pajak penjualan yang
dikenakan atas produk mewah. Ini adalah biaya tambahan tambahan yang dikenakan setelah
atau sehubungan dengan Pajak Pertambahan Nilai atau PPN. Oleh sebab itu pajak PPnBM tidak
memenuhi syarat kredit pajak karena dikenakan atas pajak PPN. Sebagaimana tertuang dalam
Pasal 8 Undang-Undang Nomor 42 Tahun 2009, tarif PPnBM minimal 10% begitupula tarif
maksimal 200%. Jika Pajak Pertambahan Nilai (PPN) dipungut atas setiap transaksi
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perseorangan, khususnya atas setiap kenaikan inkremental nilai produk atau niaga, oleh sebab
itu pajak PPnBM merupakan pajak tunggal yang dipungut hanyalah sekali saja.

Tarif PPnBM akan dipungut atas produk yang mendapat pajak barang mewah (BKP)
itu diimpor atau diserahkan oleh produsen dalam negeri atau pembuat BKP barang mewah.
Salah satu perbedaan antara PPN dan PPnBM terletak pada kenyataan bahwa PPN
diklasifikasikan sebagai pajak takan terkena potong karena dipotong langsung selama transaksi
dan pada akhirnya dipikul oleh pelanggan atau pembeli. Sebaliknya, PPnBM merupakan pajak
yang dibayarkan oleh produsen atau penjual, dan tergolong pajak langsung karena dipungut
berdasarkan harga jual kepada konsumen. Orang pribadi yang menghimpun, menyetorkan, dan
menyatakan PPnBM menjadi pengusaha kena pajak atau PKP.

PPnBM, atau pajak barang mewah, adalah pajak yang dikenakan pemerintah yang
dirancang untuk mengumpulkan pendapatan dari individu dengan daya beli lebih tinggi. Pajak
ini bertujuan untuk memberikan distribusi beban pajak yang adil, karena tidak secara khusus
ditargetkan pada masyarakat berpenghasilan rendah. Tarif PPnBM ditentukan sesuai dengan
kategori BKP atau produk kena pajak. Tarif PPnBM adalah pajak yang dikenakan atas
barang-barang mewah impor seperti mobil, permata, rumah susun, town house, dan pesawat
terbang, dengan tujuan untuk mengatur konsumsi barang-barang tersebut oleh masyarakat
umum.

METODE PENELITIAN

Hasil analisis ini berkaitan dengan penelitian dan pengembangan, biasanya disingkat
R&D. Prosedur penelitian dan pengembangan mencakup metodologi penelitian berbeda
yangmana dipakai untuk merancang produk tertentu dan menilai keefektifannya. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mengembangkan alat pembelajaran interaktif yang dibangun secara
sistematis menggunakan Google sites. Analisis ini memakai jenis ADDIE, yang dirancang oleh
Dick dan Carey, yang mencakup lima tahap berbeda: Amnalisis, Desain, Pengembangan,
Implementasi, dan Evaluasi. Tugas prosedural yang terlibat dalam paradigma ADDIE dapat
digambarkan sebagai berikut.ut:
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Gambar 1. Langkah-Langkah Model Pengembangan ADDIE
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Proses pembuatan materi pembelajaran di Google Sites merupakan versi modifikasi dari
paradigma riset dan pengembangan ADDIE. Proses yang terlibat adalah: 1) Analisis, 2) Desain,
3) Pengembangan, 4) Implementasi, dan 5) Evaluasi. Tetapi, makalah ini hanya akan fokus pada
tahap pengembangan. Pembuatan konten pendidikan berbasis web menggunakan Google Sites
melibatkan adaptasi dan modifikasi proses model penelitian dan pengembangan ADDIE.
Langkah-langkah tersebut antara lain: 1) Analisis; 2) Desain; 3) Pengembangan; 4)
Implementasi; dan 5) Evaluasi. Namun, artikel ini hanya akan fokus pada pelaksanaan
penelitian hingga tahap pengembangan atau perkembangan. Setiap tahapan akan dibahas
sebagai berikut.

Tahap Analisis (Analysis)

Ketika melakukan analisis ini, peneliti melakukan observasi melalui jurnal serta artikel
penelitian terdahulu dan menganalisis pengembangan media pembelajaran yang tepat untuk
diterapkan ke dalam mata pelajaran Administrasi Pajak dengan materi Pajak Penjualan Atas
Barang Mewabh ini. Peneliti menemukan bahwa masih banyak sekolah yang dalam menciptakan
media pembelajarannya khususnya pada mata Pelajaran Administrasi Pajak terlalu monoton
atau terkesan biasa saja dan belum ada perubahan untuk mengikuti perkembangan zaman. Para
guru Banyak individu bergantung pada sastra. yang bahkan tahun penerbitannya sudah sangat
lama. Maka dari itu, peneliti ingin melakukan pengembangan media pembelajaran berbasis
website ini yang merupakan sesuatu yang unik dan belum banyak sekolah-sekolah yang
menerapkan hal ini karena keterbatasan pengetahuan guru terkait teknologi. Peneliti mencoba
untuk menemukan cara mudah untuk menciptakan website tersebut dengan menggunakan salah
satu produk dari Google yaitu Google Sites. Melalui Google Sites, para guru dapat menciptakan
website mereka sendiri dengan berbagai fitur yang telah disediakan. Para guru dapat
menggunakannya sesuai dengan kreativitas masing-masing untuk menciptakan media
pembelajaran yang baru khususnya pada mata pelajaran Administrasi Pajak.

Tahap Desain (Design)

Tahap selanjutnya dalam pengembangan ADDIE adalah fase visual. Selama tahap
tersebut, pengamat mengumpulkan dan mengumpulkan data untuk mendukung pengembangan
materi pendidikan. Pencapaian dari informasi tersebut adalah:

a. Mengkonseptualisasikan atau Mempelajari Desain Media
Saat ini, peneliti sedang mengumpulkan data untuk membuat materi pendidikan untuk
penggunaan di masa mendatang. Hasil dari data ini mengarah pada terciptanya konsep
desain media pembelajaran yang sering dikenal dengan storyboard. Storyboard adalah
gambaran visual mendetail dari media pembelajaran interaktif yang akan dimasukkan
ke dalam materi pembelajaran berbasis website. Ini berfungsi sebagai kerangka panduan
untuk pengembangan media pembelajaran berbasis web. Biasanya, elemen media
pembelajaran interaktif di Google Sites memiliki beberapa komponen: a) Bagian
instruksinya terdiri dari gambaran media pembelajaran, pedoman penggunaan media
yang komprehensif, dan tujuan pendidikan yang ingin dicapai melalui materi tersebut.

b) Bagian kompetensi terdiri dari kompetensi dasar dan penanda keberhasilan

kompetensi yang sangat penting untuk dicapai oleh mahasiswa. c) Bagian petunjuk

memberikan penjelasan rinci tentang media Pembelajaran dan menawarkan pedoman
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umum untuk memanfaatkan media tersebut. Pembelajaran. d). Bagian evaluasi terdiri
dari pedoman untuk pemecahan masalah, pertanyaan evaluasi yang benar dan salah, dan
skor penilaian. Area perpustakaan menampung koleksi buku, jurnal, dan artikel yang
dimanfaatkan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif untuk situs web ini.

b. Pembuatan materi, soal, dan kunci jawaban

Ketika titik ini, pembelajaran soal Pajak Penjualan Atas Barang Mewah dibuat karena
siswa mengalami kesulitan memahaminya. Selain itu, tidak ada media pembelajaran
interaktif digunakan pada saat menyampaikan materi tentang Pajak Penjualan Atas
Barang Mewah, yang juga berkontribusi pada pembentukan website pendidikan ini.
Media ini mengandung soal, jawaban, dan materi yang berasal dari berbagai sumber,
termasuk buku, artikel, bahkan jurnal. Materi dikelompokkan ke dalam submateri
sehingga lebih mudah bagi siswa untuk mempelajarinya. Materi-materi yang akan
ditampilkan yaitu berupa pengertian PPnBM, dasar hukumnya, subjek dan objek
pajaknya, tarif pajak PPnBM, serta contoh dari perhitungan PPnBM. Untuk soal-soal
evaluasi sendiri akan dibuat melalui website Kahoot!, yaitu aplikasi kuis online yang
dapat diakses oleh seluruh siswa melalui barcode yang akan tersedia di website edukasi
pada bagian evaluasi. Soal-soal tersebut nantinya akan menghitung telah sejauh apa
pengertian murid terhadap pembelajaran yang telah disampaikan.

c. Pemilihan background serta font yang sesuai
Gambar hasil unduhan dari berbagai sumber digabungkan dengan latar belakang dan
font yang dipakai pada media ini. Dengan menggunakan aplikasi Pinterest, akan
menemukan berbagai macam background yang diinginkan. Format media background
adalah portable network graphics (.png). Untuk jenis huruf atau font sendiri, akan
menggunakan jenis huruf yang tersedia pada Google Sites.

Tahap Pengembangan (Development)

Fase ketiga melibatkan pembuatan produk yang dirancang dengan cermat. Selama fase
ini, peneliti mengembangkan media pendidikan interaktif yang mencakup beberapa komponen,
antara lain desain latar belakang, grafik, tombol navigasi, sumber daya, dan pertanyaan.
Potongan-potongan ini dibuat menggunakan Google Sites. Ini akan sejajar dengan storyboard
yang dibuat pada fase sebelumnya. Setelah tata letak desain selesai, situs web akan diluncurkan
dan tautan domain akan dibuat sesuai spesifikasi yang diinginkan. Berikut adalah tampilan situs
web yang terkonsolidasi.
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Gambar 2. Tampilan menu home

By | rivercitas Neser Malane
;.._) Universitas Negeri Malang

Tujuan Pembelajaran Materi Pembelajuran Video Referensi

Evaluasi Daftar Pustaka

‘Createsd by Virna Wahyu Putri Widya - Universitas Negeri Malung “
Copyright @2024

Gambar 2.1 Tampilan menu home

Gambar yang digambarkan di atas menampilkan tampak visual menu beranda.. Pada
menu some ini mencakup beberapa indikator yang akan mengarahkan ke dalam beberapa menu
lainnya seperti tujuan pembelajaran, materi pembelajaran, video referensi, evaluasi
pembelajaran, serta daftar pustaka. Selain itu, dari beberapa indikator tersebut akan ada tombol
yang terletak pada kiri bawah untuk digunakan kembali ke menu kome tersebut. Selain dari
ikon-ikon tersebut, untuk menuju ke menu yang lainnya dapat melalui menu bar yang berisi
tulisan dan berada di pojok kanan atas. Selanjutnya akan dilampirkan terkait tampilan dari
menu-menu yang terdapat pada website ini.
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TUJUAN
PEMBELAJARAN

NFORMASI UMUN

Penyusun : Virna Wahiy Putri Widya

Satuan Pendidikan : Sekolah Menengah
Jurusan : Aluntansi Kevangan dan Lembaga
Kelas X1

Mata Pelajaran : Administrasi Perpajakan “

Kompetensi Dasar : 3,16 Menganalisis berbagai dara vang rerkait dengan PPRBM
0] 4.16 Melakukan perhitungan PPBM

Gambar 3. Tampilan menu tujuan

Kelas =1
Mata Pelajaran : Adminisirasi Perpajakan

Kompetensi Dasar : 3.16 Menganalisis berbagai data yang terkait dengan PPaBM
4.16 Melakukan perhitungan PPaBM

TUJUAN PEMBELAJARAN

1 Peserta didik mampu menjelaskan pengertian terkait PPN dan PPuBM (C2)
2 Peserta didik mampu menganalisis karakieristik PPN dan PPaBM (C4)

2. Peserta didik mampu mengklasifikasikan subjek., objek, dan barang atau jasa yang dikenakan PPN dan PPiBM (C3)
4 Peserta didik mampu menganalisis tarif dan Dasar Pengenaan Pajak (DPP) PPN dan PPiBM (C4)

5. Peserta didik mampu menganalisis subjek yang tidak dikenai PPN dan PPnBM pada perhitungan (C4)

6. Peserta didik mampu menerapkan tarif dan Dasar Pengenaan Pajak (DPP) PPN dan PPIBM (C3)

7. Peserta didik mampu melakvkan perhitungan PPN dan PPuBM (€3)

© Created by Virna Wahyu Putri Widya - Universitas Negeri Malang,
Copyright ¢ 2024

Gambar 3.1 Tampilan menu tujuan

Pustsks  Evaluai  Q
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engertian PPnBM
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Seperti yang sudah Anda ketahul, PPN memiliki dampak regresif. Jadi, semakin linggi kemampuan konsumen, akan semakin ringan beban pajak yang dipikul

Nah, untuk mengurangi regresivitas tersebut, bagi konsumen yang mengonsumsi BKP yang tergolong mewal, akan dikenakan beban pajak tambahan yakni
PPnEM.

Pajak Penjualan atas Barang Mewah (PPuBM) lalah pajak yang dikenakan pada barang yang lergolong mewah kepada produsen untuk menghasilkan atau
mengimpor barang dalam kegiatan usaha atan pekerjaannya. PPnBM hanya dikenakan 1 kali pada saat penyerahan barang ke produsen. Pengertian
menghasilkan barang ialah kegiatan:

= merakit, yaitu menggabungkan bagian-bagian lepas dari suatu barang menjadi barang setengah jadi atau barang jadi. Contohnya merakit mobil, barang
elektronik, dan perabot rumah tangga

« memasak, yaitn mengolah barang dengan cara memanaskan baik dicampur bahan lain maupun tidak “

mencampur, yaitu mempersatukan dua atau lebih unsur untuk menghasilkan satu atau lebih barang lain

@

Gambar 4. Tampilan menu materi pengertian PPnBM
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Home Tujusn Materl v Video Daftar Pustaka Eveluasi @

(57,
SN
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s

Banyak yang salah kaprah mengira bahwa PPaBM adalah pajak yang sama dengan PPN. Padahal sebenarnya, PPnBM dan PPN adalah dua jenis pajak yang berbeda. Hal ini
mungkin terjadi karena PPnBM dan PPN diatur dalam satu dasar hukum yeng sama

PPaBM memiliki dasar hukum yang snma dengan PPN, ynitu Undang-Undang Nomor 42 Tahun 2009, yang sudsh diganti atau dicabut dengan UU No. 7 Tahun 2021 tentang
Harmonisasi Perpajakan (UU HPP). Di dalam undang-undang tersebut diatur mengenai objek pengenaan Pajak Penjualan atas Barang Mewah, ketentuan tarif secara umum,
hinggn carn pemungutan pajak. Selain itn, terdnpat PMK No. 05/PMK.010/2022 yang mengatur PPnBM ditanggnng eleh pemerintah di tahun 2022 ini.

Created by Virna Wahyu Putri Widya - Universitas Negeri Malang.
Copyright @2024.

Gambar 5. Tampilan menu materi dasar hukum PPnBM

-

Home Tujuan Materiw Video Daftar Pustaka FEvaliasi @
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Subjek PPRBM
.

Subjek PPnBM adalah PKP yang menghasilkan BKP tergolong mewah dalam lingkungan p atau pekerjaannya, dan pengnsaha yang mengimpor barang
yang tergolong mewah. Walaupun demikian karena PPn dan PPNBM merupalan pajak tidak langsung, maka prinsipnya heban pajak dapat digeser kepada pihak
Lain.

Subjek pajak PPuBM dapat dibagi menjadi 2 kategori yailu :

1. Pengusaha Kena Pajak

PKP adalah pribadi/badan dalam bentuk apapun yang dalam kegiatan usaha/pekerjaannya ilkan BKP, i BKP, BKP serta
usaha BEP tidak berwujud dari luar daerah pabean, melakukan uszha JKP/ memanfaatkan JKP dari luar daerah
pabean. Berikut ini beberapa contoh subjek PPnBM:

« Pengusaha Kena Pajak yang meliputi pabrikan/ produsen. _
« Pengusaha real estate,importir, indentor.

= Pengusaha bidang pertanian, peternakan, perikanan, kebutanan dan perkebunan.

Gambar 6. Tampilan menu materi subjek PPnBM

Home Tujusn Materi v  Video Daftar Pustaka Eveluasi Q

Vg

Berdasarkan Pasal b ayat 1 Undang-undang No.42 tahun 2009, PPnBM dikenakan atas Penyerahan BKP tergolong mewah yang diserahkan oleh pengusaha yang menghasilican

BKE 5 i dalam kegi jaan pengusaha.

PPNBM dikenakan atas:
1. Barang yang bukan merupakan kebutuhan pokok.

2. Barangyang dikensumsi oleh masyaralat tertentu

3.Barang yang dikensumsi untuk j tau digunakan oleh masyarakat illan tinggl.

Pengecualian Objek PREM

i yang L PPABM
1. Barang hasil pertanian, hasil per i ipetik langsung/ di isumbernya

o) 2.Barang hasil perburuan.

Barans hasil nert

Gambar 7. Tampilan menu materi objek PPnBM
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' Tarif Pajak
Yob »

PPBM atan Pajak Penjualan atas Barang Mewah (PPnBM) mernpakan pajak vang dikenakan pada snatn Barang Kena Pajak (BKP) yang tergolong mewah.
PPnEM diberlakukan agar tercipta keseimbangan pembebanan pajak antara konsumen yang berpenghasilan rendah dan konsumen yang berpenghasilan tinggi,
mengendalikan pola konsumsi atas BKP mewah, memberikan perlindungan pada produsen lokal dan mengamankan penerimaan negara.

Pemungutan PPnBM hanva dilakukan sekali, yalni saat penyerahan oleh pabrikan atan produsen BKP mewah ke konsumen dan saat impor BKP mewah

tersebut. Oleh karena sifatnya sebagai barang mewah, tarif PPnBM pun berbeda dibanding PPN, Jikalau tarif PPN ditetapkan 10%, maka untuk tarif PPnBM

pengenaannya diatur berdasarkan Peraturan Menteri Keuangan (PMK) dan ditentukan berdasarkan jenis BKP yang diklasifikasikan BKP mewal.

Seperti yang telah disebutkan, tarif PPuBM sepenuhnya diatur dalam PMK dan ditentukan berdasarkan Klasifikasi BKP mewah, §
dibagi menjadi dua, yakni:

® 1. Tarif PPnBM kendaraan bermotor

2.Tarif PPnEM non kendaraan bermator

Gambar 8. Tampilan menu materi tarif pajak

Seperti yang telah disebutkan, tarif PPnBM sepenuhnya diatur dalam PMK dan ditentukan berdasarkan Klasifikasi BKP mewah. Secara umum, tarif PPnBM

dibagi menjadi dua, yakni:
1.Tarif PPnEM kendaraan hermotor

2. Tarif PPREM non kendaraan bermotor

Penentuan taril PPiBM kendaraan bermotor diatur dalam PMK Nomor 33/PMK.010/2017, sementara larif PPnBM untuk kelompok non kendaraan bermotor
diatur dalam PMK Nomor 35/PMK 010/2017.

Khusus untuk tarif PPRBM kendaraan bermotor, PMK Nomor 33/PMK.010/2017 utamanya mengatur mengenai jenis-jenis kendaraan bermtor yang dikenakan
PP0BM. Namun, terkait dengan penentuan Dasar Pengenaan Pajak (DPP) untuk tarif PPnBM kendaraan bermotar serta jenis-jenis BKP yang tidak dikenalan
tarif PPuBM serta barang yang diberi fasilitas pembebasan tarit PPREM diatur dalam PMK Nomor 64/PMK.011/2014.

Tarif PPnBM untuk Kendaraan Bermotor

Terdasarkan PMK Nomor 33/PMK.01

2017 tarif PPaBm untuk kendaraan bermotor ditetaplkan sebagai berikut:
1. Taril PPuBM sebesar 10% diberlakukan untuk kelompok sebagai berikut:

+ Kendaraan bermotor untuk pengangkutan 16 orang sampai dengan 15 orang termasuk pengemudi, dengan motor bakar cetus api (diesel/semi diesel), baik
yang dilengkapi dengan mator listrik maupin tidak, dengan semua kapasitas isi silinder.

+ Kendaraan bermotor untuk pengangkutan orang kurang dari 10 orang termasuk pengemudi selain sedan atau station wagon, dengan motor bakar cetus

api, baik yang dilengkapi dengan mator listrik maupun tidak, dengan sistem 1 gardan penggerak, dengan kapasitas isi silinder saj

+ Kendaraan bermotor untuk pengangkutan orang kurang dari 10 orang termasuk pengemudi selain sedan atau station wagon

® kompresi (diesel/semi diesel). baik dilengkapi dengan motor listrik maupun tidak, dengan sistem 1 gardan penggerak, dengan ki

dengan 1500 cc.

Gambar 8.1 Tampilan menu materi tarif pajak

2. Tarif PPREM sebesar 20% diberlakukan untuk kelompok sebagai beriku

- Kendaraan bermotor untuk pengangkutan kurang dari 10 orang termasuk pengemudi selain sedan atau station wagon, dengan sistem 1 gardan penggerak,

dengan motor bakar cetus api, baik dilengkapi dengan motor listrik manpun tidak, dengan kapasitas isi il

der lebih dari 1.500 cc sampai dengan 2.500 cc.

= Kendaraan bermotor untuk pengangkutan orang kurang dari 10 orang termasuk pengemudi

in sedan atau station wagan, dengan sistem 1 gardan
penggerak, dengan motor bakar nyala kempresi (diescl/semi diesel), baik yang dilengkapi dengan motor listrik maupun tidak, dengan kapasitas isi silinder
lebih dari 1.500 cc sampai dengan 2,500 cc.

Kendaraan bermotor dengan kabin yang diraneang untuk 2 baris tempat duduk (double cabin) untuk penumpang melebihi 3 oran
orang termasuk pengemudi dan memiliki bak (terbuka atan tertutup) untuk pengangkutan barang, dengan motor ba

tetapi lidak melebihi 6

cetus api atau nvala kompres
(diesel/semi diesel), dilengkapi dengan motor listrik maupun tidak, dengan sistem 1 gardan penggerak atau dengan sistem 2 gardan penggerak, untuk
semua kapasitas isi silinder, dengan massa total tidak lebih dari 5 ton

3. Taril PPuBM sebesar 30% diberlakukan untuk kelompok sebagai berikut:
= Kendaraan bermotor untuk pengangkutan orang kurang dari 10 orang termasuk pengemudi, dengan motor bakar cetus api, baik vang dilengkapi dengan
motor listrik maupun tidak, dengan kapasitas isi silinder sampai dengan 1.500 cc untuk sedan atau station wagon dan kendaraan selain sedan atau station
wagon dengan sistem 2 gardan penggerak.
= Kendaraan bermotor untuk penganglkutan orang kurang dari 10 orang termasuk pengemndi, dengan motor hakar nyala kempresi, baik yang dilengkapi

dengan motor listrik maupun tidak, dengan kapasitas isi silinder sampai dengan 1,500 ce untuk sedan atau station wagon dan kendaraan selain sedan atau

station wagon dengan sistem 2 gardan penggerak.

4 Tarif PPRBM sehosar 40% diberlakukan untuk kelompok sebagai berikut:

» Kendaraan bermator untuk pengangkutan orang kurang dari 10 arang termasuk pengemudi selain sedan atanstation wagon, der
batk yang dilengkapi dengan motor istrik maupun tidak, dengan sistem 1 gardan penggerak, dengan kapasitas isi silindes

dengan 3.000 cc

= Kend

an bermotar untuk pengangkutan orang kurang dari 10 orang term

k pengemudi dengan mator bakar cetus api, ba

ang dilengkapi dengan

Gambar 8.2 Tampilan menu materi tarif pajak
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5 Tarif PPRBM schesar 50% diberlakukan bagi seluruh kendaraan vang penggunasnnya dikhusaskan untuk golf

6. Tarif PPRBM 60% diberlakukan untuk kelompok scbagai berikut

+ Kendaraan bermotor beroda dua dengan kapasitas isi silinder lebih dari 250 cc sampai dengan 500 ce, yakni sepeda motor (termasuk moped) dan sepeda
vang dilengkapi dengan motor tambahan, dengan atau tanpa kereta pasangan sisi, termasuk kereta pasangan sisi.

= Kendaraan lhusus yang dibuat untuk perjalanan di atas salfu, di pantai, digunung, dan kendaraan semacam itu.

7.Tarif PPnBM 125% diberlakukan untuk kelompok sebagai berikut

« Kendaraan bermotor untuk pengangkutan kurang dari 10 orang termasuk pengemudi, dengan motor bakar cetus api, dilengkapi dengan motor listrik
maupun tidak. dengan kapasitas isi silinder lebih dari 3.000 cc yang terdiri dari sedan atau station wagen, selain sedan atau station wagon dengan sistem 1
gardan penggerak dan dengan sistem 2 gardan penggerak

» Kendaraan bermotor peng

ghutan kurang darf 10 (sepuluh) orang termasuk pengemudi, dengan motor bakar nyals kompresi (diesel/semi diesel), baik
dilengkapi dengan motor listrik maupun tidak, dengan kapasitas isi silinder lebih dari

0 ce yang terdiri dar, sedan atau station wagon, selain sedan
atau station wagon dengan sistem 1 gardan penggerak dan dengan sistem 2 gardan penggerak.

+ Kendaraan bermotor roda dua dengan kapasitas isi silinder lebih dart 500 ce vang terdiri dari, sepeda motor (termasuk moped) dan sepeda yang dilengkapi
dengan motor tambahan, dengan atan tanpa kereta pasangan sisi, tevmasuk kereta pasangan sisi.

« Trailer atau semi trailer dari tipe caravan, untuk perumahan atau kemah.

Tarif PPnBM untuk Non Kendaraan Bermotor

L Tarif PPRBM untuk non kendaraan bermotor sebesar 20% diberlakukan pada:
= Rumah dan town house dari jenis nonstrata title dengan harga jual sebesar Rp 20 miliar atau lebih.

« Apartemen, kendominium, town house darl jenis strata title dan sejenisnya dengan harga jual sebesar Rp 10 mili

ratan lebih

Gambar 8.3 Tampilan menu materi tarif pajak

Tarif PPnBM untuk Non Kendaraan Bermotor

1. Tarif PPnBM untuk non kendaraan bermotor sebesar 20% diberlakukan pada:
+ Rumah dan town house dart jenis nonstrata title dengan harga jual sebesar Rp 20 miliar atau lebil.

+ Apartemen, kondomintum, town house dari jenis strata title dan sejenisnya dengan harga fual sebesar Ry 10 miliar atan lebih,

2. Tarif PPnBM untuk non kendaraan bermotor sebesar 40% diberlakukan pada:
+ Kelompok balon ndara dan balon udara yang dapat dikemudikan, pesawat udara lainnya tanpa tenaga penggerak

+ Kelompok peluru senjata api dan senjata »

api Tainnya, kecuali untuk keperuan negara, vang terdir dari pelury dan bagiannya, tidak termasuk peluru
senapan angin
3. Tarif PPnBM untuk non kendaraan bermotor sebesar 50% diberlakukan pada:

+ Kelompok pesawat udara, keruali untuk keperluan negara atau angutan udara niaga yang terdird dari helokopter, pesawat udara dan kendaraan udara
lainnya, selain helikopter

+ Kelompoks senjata api dan senjata api lainnya, kecuali untuk keperluan negara yang terdiri dari senjata artileri, revolver dan pistol, senjata api (selain
senjata artiler, revolver dan pistol) dan peralatan semacam itu yang dioperasikan dengan pene

bakan bahan peledalk

4. Tarif PPnBM untuk non kendaraan bermotor sebesar 75% diberlakukan pada:

" Ka

pesiar, kapal ekskursi, dan kendaraan air semacam yang dira

ang untuk pengangkutan arang, kapal feri

i semua jenis, kecuali untuk

© ME MATERI

Gambar 8.4 Tampilan menu materi tarif pajak

kepentingan negara atau anghutan umus

+ Yacht, kecuali untuk kepentingan negara atan angkutan umum.

ntoh Perhitungan
Yoba

ajak penjualan atas barang mewah, Sesuai namanya, pajak ini hanya dikenakan pada barang kena pajak yang masuk

golongan mewah, dan hal ind telah didefinisikan dalam undang-undang yang berlaku, seperti barang mewah bukanlah merupakan barang kebutuhan pokok
Untuk menghitung PPnBM, setidaknya b

PPnBM merupakan singkatan dari

menemukan dasar pengen

pajak suatu barang dan mengkalikannya dengan tarif paj

yang sesuai.

Untuk melakukan perhi PPBM, sebslumnya Kita harus i terlebih dahulu tentang tarif PPN dan PPnBM di Indonesia. Tarif PPN saat ini
sebesar 11% yang meliputi:

1. Ekspor BKP berwujud.
2. Elespor B tidak berwujud

Sedangkan untuk PPRBM, tarifiva diklasifikasikan ke dalam beberapa kategori vairu:
1. Tarif 10% untuk kendaraan bermator kategori tertentu, alat ramah tangga, hunian mewah, alat pendingin, televisi, minuman non

6} 2. Tarif 20% untuk kendaraan bermotor kalegori terlentu, peralatan olahraga impor, berbagai jenis permadani, alal fologral

i dan barang sani

Lasif 0et pntnk Lendaran § st herat dan herhahon holar colar_mical inil L nick

Gambar 9. Tampilan menu contoh perhitungan PPnBM
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Rumus serta Contoh Perhitungan PPnBM

Nah, setelsh mengetahui Larif PPN dan PPnBm di atas, selanjulrya mari kita mempela
PPN adalal;

cara perhitungan PPBM. Salah salu rumus mudsh untuk menghitung

PPN = Tarif PPN x (Harga Barang - PPuBM)

Kita Tihat beberapa contah soal di hawah ini.

Untuk memudahkan pemahaman mengenai jenis pajak satu ini, ma

Contoh 1

Bap:

Ahmad merupakan seorang pengusaha di bidang produksi film, pada suatu saat beliau membeli sebuah mebil sport mewah dengan harga
Rpgo0.000.000. Berdasarkan DPP, mabil terschut terkena tarif PPuBM sebesar 40%

Lalu, berapakah nilai uang yang harus dibayarkan Bapak Abmad untuk
membawa masuk mobilnya ke Indonesia?

Javaban:

PPN = Tarif PPN x {Harga Barang — PPRBM)

PPN = 10% x (Rpg00.000.000 - (Rpg00.000.000 x 40%))
PPN - 10% x (Rpgo0.600.000 - 360.000,000)

PPN - 10% x Rp340.000.000 - Rpj4.000.0000

Jadi, total harga mobil yang harus dibayarkan Bapak Ahmad adalaly “
Harga Mobil + PPN + PPnBM = B X

Contoh 2

PT Irsyadin Java merupakan sebuah perusahaan vang memproduksi berbagai macam barang eleltronik mewal seperti AC dan lemari pendingin. Barang vang
diproduksi di sini termasuk dalam

goti barang mewah dengan tatif PPNEM sebesar 20%. Pada bulan Desember tahun 2017, PT

adin Jaya menjual lemari
itar Rp6.000,000. Lalu, berapakah nilai PPN dan PPnBm vang harus

pendingin ke Toko Ahmad dengan sebanyak 30 unit dengan harga jual per barang s
dipungut dan dibayarkan PT Irsyadin Jaya ke pemerintah?

Javaban:

PPN - Tazif PPN x (harga barang - PENBM)

PPN = 10% x{(30 X Rp6.000.000) ~ (harga barang total x 40%))
PPN =10 % X (RD180.000.000 — (RPI80.000.000 X 40%))

PPX - 10% % 108.000.000 = Rp10.800.000

Astinya, total pajak yang harus dibayar PT Irsyadin Jaya adalah Rp10.800.000.

Bagaimana rumus dan contoh soal perhilungan PPuBM di alas? Mudah dipabami, bukan? Se

clah memabarni PPrBM, pembayaran dan p

poran pajaknya jadi
Iebih mudah dipahami.

HOME MATERI

® Created by Vima Walyu Putri Wicys - Universites Negori Malang.
Copyright @2024

Gambar 9.2 Tampilan menu contoh perhitungan PPnBM

me 2 steri v Vides  Daftar Pustaka shasi - Q

PPNBM ITU
“ APA SIH ‘oxxmm

Gambar 10. Tampilan menu video referensi
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Gambar 11. Tampilan menu daftar pustaka

PPNBM merupakan kepanjangan dari.....

o

Jawaban

A Pajak Pertambahan Nilai Barang Mewah # Pajak Penjualan Atas Barang Mewah

@ Pajak Pembelian Atas Barang Mewah M Pajak Pertambahan Nilai Bea Masuk

V2 & kahoot.it PIN Game: 6464986

Gambar 12. Tampilan soal evaluasi

29



Prosiding National Seminar on Accounting, Finance, and Economics (NSAFE), 2024, Vol. 4 No. 4. ISSN 2797-0760
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V2 & kahoot.it PIN Game: 6464986

Gambar 12.1 Tampilan soal evaluasi

Jawaban

A Salah

— _——
& kahoot.it PIN Game: 6464986

Gambar 12.2 Tampilan soal evaluasi

Berikut merupakan gr code dari media pembelajaran berbasis website yang telah peneliti
kembangkan ini:

SCAN ME

Gambar 12. Qr code website edukasi
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SIMPULAN

Pendidikan memegang peranan yang amat penting dalam kehidupan.bermasyarakat itu
adalah dasar untuk mengembangkan potensi setiap orang. Pendidikan memberikan bimbingan
untuk pertumbuhan dan pembentukan kedisiplinan. Dengan pendidikan, setiap orang memiliki
kesempatan untuk mengenali dan mendalami bidang yang disukai, meningkatkan Mutu tenaga
individu. Pendidikan adalah proses yang melibatkan individu, masyarakat, dan konten realitas
yang membentuk sifat manusia dan masyarakat. Lebih dari sekedar pengajaran, pendidikan
melibatkan pertukaran pengetahuan, perubahan nilai, dan pembentukan kepribadian. Tujuan
pendidikan adalah mengembangkan potensi manusia. Kegiatan pendidikan dilakukan di ruang
kelas dengan interaksi antara guru dan siswa, menggunakan media pembelajaran seperti buku
pelajaran atau slide presentasi. Dalam era teknologi saat ini, pengajar dituntut untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi, seperti website, untuk meningkatkan
kreativitas dalam pembelajaran.

Pembuatan metode pemahaman berbasis website ini adalah sebuah inovasi untuk
mengikuti perkembangan teknologi yang sedang terjadi. Diciptakannya media pembelajaran
dengan menggunakan website tersebut agar para siswa yang ingin menambah wawasan mereka
tidak merasa bosan dan jenuh dengan penggunaan media pembelajaran yang monoton. Hal ini
menimbulkan masalah bagi guru atau pendidik untuk memahami dan mengikuti perkembangan
teknologi secara mahir.i. karna keberadaan metode pembahasan belajar berbasis website tersebut
membuat para siswa dapat menjadi lebih semangat untuk mempelajari materi-materi terkait
mata pelajaran yang disediakan yaitu sebagai contohnya materi Pajak Penjualan Atas Barang
Mewah atau biasa dikenal PPnBM. Pada website tersebut tidak hanya mencantumkan
materi-materi saja, namun juga terdapat soal evaluasi akan dipakai melihat seberapa besar
tingkat pemahaman siswa mengenai materi PPnBM tersebut. Selain itu, soal-soal tersebut juga
dapat digunakan sebagai tolak ukur apakah tujuan pembelajaran yang digunakan telah tercapai
secara keseluruhan.

Dibalik terciptanya media pembelajaran berbasis website edukasi ini, tentunya terdapat
tantangan tersendiri untuk keberhasilan dalam mengimplementasikan hasil rancangan website
tersebut. Salah satu tantangan yang ada yaitu keterbatasan teknologi yang masuk ke dalam
lingkungan sekolah. Tidak semua sekolah memiliki fasilitas yang memumpuni untuk
melaksanakan atau menampilkan media pembelajaran ini. Tidak adanya jaringan atau internet
merupakan masalah besar karena media pembelajaran tersebut tidak akan dapat diakses. Maka
dari itu, guru atau pendidik diusahakan untuk mencari alternatif lain agar media pembelajaran
ini dapat dijalankan dengan baik. Namun, apabila ingin memberikan inovasi baru terkait media
pembelajaran, alangkah baiknya disesuaikan sarana dan prasarana sekolah, serta kualifikasi
muridnya menjadi faktor penentu.. Peneliti berharap untuk penelitian selanjutnya agar dapat
mengembangkan media pembelajaran berbasis website edukasi ini lebih kreatif dan menarik
serta dapat mengimplementasikan secara langsung pada sekolah-sekolah yang membutuhkan.
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