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A B S T R A C T 
 
The purpose of this research and development is to be able to produce products in the form of 
learning media in the form of comics in Economics class X AKL (Accounting and Institutions) 
SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen especially on Economics in business activities. This research and 
development uses a 4D model, where research and development is divided into four stages that 
have been modified including 1) Definition, 2) Design, 3) Development (Develop), and 4) 
Dissemination. The data used in this research and development is using qualitative data and 
quantitative data, where qualitative data is obtained from the results of suggestions and criticisms 
obtained from validators of material experts (lecturers and teachers), media experts, linguists and 
user trial subjects (students). class X AKL. Meanwhile, quantitative data were obtained from the 
results of the assessment or questionnaire scores by expert validators and trials of class X AKL 
students. 
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A B S T R A K 
 
Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini yaitu dapat menghasilkan produk berupa media 
pembelajaran dalam bentuk komik pada mata pelajaran Ekonomi kelas X AKL (Akuntansi dan 
Lembaga) SMK Muhammadiyah 5 kepanjen khususnya pada materi ilmu Ekonomi dalam kegiatan 
usaha. Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model 4D, dimana penelitian dan 
pengembangan ini terbagi menjadi empat tahapan yang telah dimodivikasi meliputi 1) Pendifinisian 
(define), 2) Perancangan (Design), 3) Pengembangan (Develop), dan 4) Penyebaran (Disseminate). 
Data yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini yaitu menggunnakan data kualitatif 
dan data kuantitatif, dimana data kualitatif diperoleh dari hasil saran dan kritik yang diperoleh dari 
validator ahli materi (dosen dan guru), ahli media, ahli bahasa serta subjek uji coba pengguna (siswa) 
kelas X AKL. Sedangkan data kuantitatif diperoleh dari hasil penilaian atau skor angket oleh para 
validator ahli serta uji coba terhadap siswa kelas X AKL. 
 
Kata Kunci: Komik, Media Pembelajaran, Ekonomi 

PENDAHULUAN 
Media pembelajaran merupakan suatu alat yang dapat digunakan untuk menyalurkan 

pesan pembelajaran sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan 
sisiwa dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran yang efektif. Dalam proses 
komunikasi media pembelajaran yang digunakan hendaklah sesuai dengan karaktristik siswa 
dan materi yang akan diajarkan, pentingnya peran media pembelajaran dalam proses belajar 
mengajar, menuntut seorang guru untuk mampu menggunakan media yang menarik sehingga 
menciptakan suasana kelas yang baik. Dengan demikian siswa termotivasi untuk belajar 
Ekonomi dengan antusias tanpa ada rasa keterpaksaan dalam diri siswa. Hal ini dapat 
dipahami bahwa siswa SMK merupakan generasi milenial yang dalam kehidupannya 
didominasi oleh perkembangan teknologi pesat. Sesuai dengan data BPS saat ini terdapat 
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50% penduduk adalah usia produktif dan berasal dari generasi milenial dan akan mencapai 
angka 70 % dari penduduk usia produktif pada tahun 2020 sampai 2030. diperlukannya media 
pembelajaran yang mampu mengatasi permasalahan yang ada dengan mempertimbangkan 
karakter yang digunakan, konten yang disesuaikan dengan silabus, tujuan pembelajaran serta 
karakter siswa kelas X AKL SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen. Hal ini juga bisa 
mempermudah siswa untuk mengingat materi pembelajaran dengan bantuan media visual 
karena terdapat gambar dan kata-kata yang menarik. Salah satu contoh yang termasuk dalam 
media visual tersebut adalah media komik. Penggunaan media pembelajaran dalam bentuk 
komik telah banyak digunakan oleh negara maju dengan tujuan untuk meningkatkan minat 
baca. Komik yang dikembangkan menggunakan format PDF (Portable Document Format). 
Komik dalam format ini sesuai dengan kebutuhan akan masa pandemik dimana sebagian 
siswa melakukan pembelajaran daring dengan perangkat smartphone atau komputer..  
 
METODE 

Penelitian dan pengembangans dilaksanakan di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen 
yang berada di Jalan Bromo Gg. Masjid, Sukun, Kepanjen, Kabupaten Malang tepatnya di 
kelas kelas X AKL (Akuntansi dan Lembaga) penelitian dan pengembangan dilaksanakan 
pada bulan September 2020-Oktober 2020. Penelitian dan pengembangan yang telah 
dilakukan yaitu pengembangan media komik untuk mata pelajaran Ekonomi pada kelas X 
AKL. Dengan menggunakan materi semester ganjil 2020/2021 yaitu materi ilmu Ekonomi 
dalam kegiatan usaha. Subjek penelitian dan pengembangan ini adalah siswa kelas X AKL 
SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen yang berjumlah 42 siswa. Tetapi karena terdapat kendala 
selama pandemi COVID-19 sekolah menerapkan pembelajaran daring dan pembelajaran 
luring. pada pembelajaran luring siswa yang jumlahnya lebih dari 20 akan dibagi menjadi dua 
sesi yaitu sesi 1 dan sesi 2. Dengan demikian peneliti tidak bisa menggunakan keseluruhan 
siswa kelas X AKL. Pada pelaksanaan uji coba lapangan peneliti melakukan uji coba dua kali 
yaitu uji coba kelompok kecil dengan jumlah 6 orang siswa pada pembelajaran sesi 1 hari 
Selasa, 13 Oktober 2020 dan uji coba kelompok besar dengan jumlah 17 orang siswa pada 
sesi 2 hari Rabu 14 Oktober 2020. Penelitian dan pengembangan dilakukan pada semester 
ganjil 2020/2021. Uji coba ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan pengembangan media 
pembelajaran dalam bentuk komik dalam proses. Jenis data dalam penelitian dan 
pengembangan ini adalah data kualitatif dan data kuantitatif. Sedangkan teknik pengumpulan 
data yang dilakukan yaitu menggunakan, observasi, wawancara dan angket (Kuesioner).   

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
1. Validasi Ahli Materi (Dosen) 

Hasil validasi pengembangan media komik untuk mata pelajaran Ekonomi kelas X 
AKL di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen pada kompetensi dasar menerapkan ilmu 
Ekonomi dalam kegiatan usaha dari validator ahli materi yaitu Ibu Sri Handayani, S.Pd., M.Pd 
mendapatkan hasil rata-rata sebesar 91% dengan kategori sangat layak, berdasarkan kriteria 
tersebut menunjukkan bahwa aspek-aspek yang terdapat di dalam angket validator ahli materi 
seperti aspek kelayakan materi, kelengkapan materi dan aspek penilaian kontekstual sudah 
sesuai dengan indikator materi. Dengan demikian pengembangan media pembelajaran komik 
layak untuk digunakan. Selanjutnya ialah data kualitatif yang diperoleh dari hasil masukan 
kritik dan saran dari ahli materi. Kritik dan saran yang diberikan oleh ahli materi ialah 1) 
Bahasa sebaiknya ada nuansa percakapan jadi tidak sama persis dengan redaksi buku, karena 
berawal dari setting cerita dan percakapan. (definisi ilmu Ekonomi perlu diberi sentuhan 
percakapan atau ngobrol santai). 2) Jika ganti hari mungkin bisa menggunakan warna yang 
berbeda (kerudung/baju) dan untuk mengiklankan ada keterangan (alamat took, no. HP, 
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maksimal/batas waktu). 3) Alur cerita sebaiknya menambahkan problematika bisnis, untuk 
aktivitas produksi tas rotan belum muncul, ending cerita ditambahkan 
kesuksesan/keberhasilan memulai bisnis. 4) Evaluasi menggunakan kata kerja oprasional 
yang dapat diukur. Uraian 5W+1H. 
2. Validasi Ahli Materi (Guru) 

Hasil validasi pengembangan media komik untuk mata pelajaran Ekonomi kelas X 
AKL di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen pada kompetensi dasar menerapkan ilmu 
Ekonomi dalam kegiatan usaha dari validator ahli materi (guru) yaitu Ibu Retno Wulan Dwi 
Priyanti mendapatkan hasil rata-rata sebesar 84% dengan kategori layak, berdasarkan kriteria 
tersebut menunjukkan bahwa aspek-aspek yang terdapat di dalam angket validator ahli materi 
seperti aspek kelayakan materi, kelengkapan materi dan aspek penilaian kontekstual sudah 
sesuai dengan indikator materi. Dengan demikian pengembangan media pembelajaran komik 
layak untuk digunakan. Selanjutnya ialah data kualitatif yang diperoleh dari hasil masukan 
kritik dan saran dari ahli materi (guru). Kritik dan saran yang diberikan oleh ahli materi ialah 
Pembelajaran Ekonomi Bisnis dengan dibuat seperti komik sangat membuat minat baca pada 
siswa, alangkah lebih baik lagi jika materi yang dijelaskan lebih lengkap sehingga mencangkup 
keseluruhan KD ilmu Ekonomi dalam pembelajaran Ekonomi bisnis. 
3. Validasi Ahli Media  

Hasil validasi pengembangan media komik untuk mata pelajaran Ekonomi kelas X 
AKL di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen pada kompetensi dasar menerapkan ilmu 
Ekonomi dalam kegiatan usaha dari validator ahli media yaitu Bapak Dr. Henry 
Praherdhiono, S.SI., M.Pd mendapatkan hasil rata-rata sebesar 98% dengan kategori sangat 
layak, berdasarkan kriteria tersebut menunjukkan bahwa aspek-aspek yang terdapat di dalam 
angket validator ahli media seperti aspek kelayakan media komik dan aspek kualitas media 
komik sudah layak diujicoba lapangan tanpa revisi. Dengan demikian pengembangan media 
pembelajaran komik layak untuk digunakan. Selanjutnya ialah data kualitatif yang diperoleh 
dari hasil masukan kritik dan saran dari ahli media Kritik dan saran yang diberikan oleh ahli 
media ialah secara umum media valid dan layak untuj diujicoba dan diimplementasikan. 
4. Validasi Ahli Bahasa 

Hasil validasi pengembangan media komik untuk mata pelajaran Ekonomi kelas X 
AKL di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen pada kompetensi dasar menerapkan ilmu 
Ekonomi dalam kegiatan usaha dari validator ahli bahasa yaitu Ibu Dewi Ariani, S.S., S.Pd., 
M.Pd mendapatkan hasil rata-rata sebesar 92% dengan kategori sangat layak, berdasarkan 
kriteria tersebut menunjukkan bahwa aspek-aspek yang terdapat di dalam angket validator 
ahli bahasa seperti aspek ketatabahasaan dan aspek kelayakan bahasa yang digunakan pada 
media komik sudah sesuai. Dengan demikian pengembangan media pembelajaran komik 
layak untuk digunakan. Selanjutnya ialah data kualitatif yang diperoleh dari hasil masukan 
kritik dan saran dari ahli bahasa kritik dan saran yang diberikan oleh ahli bahasa ialah 1) Lebih 
menyesuaikan dengan Bahasa yang digunakan dalam ranah Pendidikan. 2) Jarak antar 
paragraf disamakan, karena jarak antar paragraf yang ada pada kata pengantar berbeda 
dengan jarak antar paragraf pada prolog 3) Kata asing seperti homemade atau kata asing yang 
lainnya lebih baik dicetak miring 4) Pada halaman 8 ada kata “Mi, tunggu sebentar” jangan 
“Mi, sebentar dulu”. 5) Pada halaman 8 ada kata ‘okede’ seharusnya ‘oke deh’. 6) Pilihan kata 
yang digunakan tidak baku, namun sudah komunikatif, hanya saja tolong dicek ulang untuk 
penulisan kata (masih ada beberapa yang kurang tepat). Seperti kata “iyadong” shearusnya 
“iya dong”. 7) Pada halam 11, “Contohnya itu seperti ini,” seharusnya “Contohnya seperti 
ini”. 8) Meproduksi seharusnya memproduksi. 9) Kata berulang diberi tanda hubung, “kira-
kira”, bukan “kira kira”. Cek kata ulang yang lainnya. 10) Pada soal evaluasi konsisten 
menggunakan anda atau kalian. 11) Cek soal evaluasi nomor 4, susunanya diubah “bagaimana 
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pendapat kalian tentang manfaat mempelajari ilmu Ekonomi? Sebutkan manfaat yang kalian 
peroleh!. 12) Penulisan kata nama pada soal evaluasi nomor 5 menggunakan huruf kapital. 
5. Validasi Uji Coba Kelompok Kecil 

Hasil validasi uji coba kelompok kecil pengembangan media komik untuk mata 
pelajaran Ekonomi kelas X AKL di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen pada kompetensi 
dasar menerapkan ilmu Ekonomi dalam kegiatan usaha dari siswa mendapatkan hasil rata-
rata sebesar 88% dengan kategori layak, berdasarkan kriteria tersebut menunjukkan bahwa 
aspek-aspek yang terdapat di dalam angket validasi uji coba kelompok kecil seperti aspek 
kemudahan menggunakan komik dan aspek dampak penggunaan komik sudah layak diuji 
coba lapangan. Dengan demikian pengembangan media pembelajaran komik layak untuk 
digunakan. Selanjutnya ialah data kualitatif yang diperoleh dari hasil masukan kritik dan saran 
dari siswa Kritik dan saran yang diberikan oleh siswa ialah menurut saya komiknya menarik, 
namun memerlukan penjelasan dari guru lebih lanjut. 
6. Validasi Uji Coba Kelompok Besar 

Hasil validasi uji coba kelompok besar pengembangan media komik untuk mata 
pelajaran Ekonomi kelas X AKL di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen pada kompetensi 
dasar menerapkan ilmu Ekonomi dalam kegiatan usaha dari siswa mendapatkan hasil rata-
rata sebesar 88% dengan kategori layak, berdasarkan kriteria tersebut menunjukkan bahwa 
aspek-aspek yang terdapat di dalam angket validasi uji coba kelompok besar seperti aspek 
kemudahan menggunakan komik dan aspek dampak penggunaan komik sudah layak diuji 
coba lapangan. Dengan demikian pengembangan media pembelajaran komik layak untuk 
digunakan. Selanjutnya ialah data kualitatif yang diperoleh dari hasil masukan kritik dan saran 
dari siswa Kritik dan saran yang diberikan oleh siswa ialah 1) Penulisan/kata-kata dalam 
dialog kurang mudah dipahami/petunjuk pelaku pembaca. 2) Komiknya sudah bagus, 
namun materinya kurang lengkap. 
7. Validasi Gabungan 

Setelah data dari seluruh responden terkumpul, tahap selanjutnya ialah melakukan 
validasi gabungan. Validasi gabungan dilakukan untuk menggabungkan seluruh data 
kuantitatif dari ahli materi (dosen), ahli materi (guru), ahli media, ahli bahasa dan pengguna. 
Dengan total hasil yaitu 90,16% dengan kriteria sangat layak. 
 
KESIMPULAN 
 Berdasarkan kajian hasil penelitian dan pengembangan yang telah dipaparkan di atas 
dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Pengembangan yang dilakukan menghasilkan pengembangan produk media 
pembelajaran komik pada mata pelajaran Ekonomi dan Bisnis kelas X AKL di SMK 
Muhammadiyah 5 kepanjen pada kompetensi dasar menerapkan ilmu Ekonomi 
dalam kegiatan usaha. 

2. Aspek kelayakan media pembelajaran komik Ekonomi yang dihasilkan setelah 
melakukan tahap validasi oleh beberapa validator yakni validator ahli materi (dosen 
dan guru), validator ahli media, validator ahli bahasa dan uji coba pengguna (siswa) 
yang dinyatakan hasilnya sangat valid dan layak untuk digunakan dalam proses 
pembelajaran. 

Saran  
1. Saran Pemanfaatan 

Saran pemanfaatan produk pengembangan media komik untuk mata pelajaran 
Ekonomi kelas X AKL pada kompetensi dasar ilmu Ekonomi dalam kegiatan usaha adalah 
sebagai berikut. 
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a. Saran bagi pendidik di SMK Muhammadiyah 5 Kepanjen, media pembelajaran komik 
Ekonomi dapat membantu proses pembelajaran di kelas sehingga proses 
pembelajaran tidak monoton dan membosankan bagi siswa, pengembangan media 
pembelajaran komik ini juga dapat menambah sumber pembelajaran di kelas selain 
buku paket Ekonomi. Pendidik juga diharapkan mampu kreatif dan inovatif dalam 
memilih media pembelajaran. Pendidik diperlukan untuk membimbing siswa dan 
dapat memastikan isi dan pesan moral dalam media pembelajaran komik dapat 
tersampaikan dengan baik dan dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari 
bagaimana proses menjadi wirausahawan. 

b. Saran bagi peserta didik di SMK Muhammadiyah 5 kepanjen, media pembelajaran 
komik Ekonomi dapat dimanfaatkan sebagai sarana pendukung dalam dalam proses 
pembelajaran yang menyenangkan mengenai materi ilmu Ekonomi dalam kegiatan 
usaha. Siswa juga disarankan untuk mencermati dan memahami isi cerita dari media 
pembelajaran komik sehingga pesan moral yang disampaikan dapat 
diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari bagaimana proses menjadi 
wirausahawan. Selain itu siswa juga diminta untuk menjawab soal evaluasi di halaman 
belakang pada media pembelajaran komik untuk mengetahui pemahaman mengenai 
isi dari media yang telah dikembangkan. 

2. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 
Penelitian dan pengembangan media pembelajaran komik pada mata pelajaran 

Ekonomi kelas X AKL SMK Muhammadiyah 5 kepanjen pada mata pelajaran ilmu Ekonomi 
dalam kegiatan usaha yang sudah dilakukan oleh peneliti   sampai dengan empat tahap yang 
sesuai dengan metode pengembangan 4D yakni 1) Pendifinisian (define), 2) Perancangan 
(Design), 3) Pengembangan (Develop), dan 4) Penyebaran (Disseminate). Meskipun 
penelitian dan pengembangan ini mendapatkan respon yang positif dari para validator ahli 
tetapi produk ini masih diperlukan pengembangan yang lebih luas dan lebih lengkap 
diantaranya: 

a. Pengembangan media pembelajaran komik hanya bisa menggunakan satu KD yakni 
ilmu Ekonomi dalam kegiatan usaha yang dikemas dalam bentuk cerita yang menarik. 
Tetapi dapat dikembangkan lagi dengan konsep dan cerita yang berbeda sesuai 
dengan kebutuhan dan kondisi siswa. 

b. Pemilihan materi atau KD yang digunakan tidak hanya ilmu Ekonomi dalam kegiatan 
usaha, tetapi juga bisa menggunakan KD yang lain sesuai dengan kebutuhan dan 
kondisi masing-masing sekolah. 

c. Pengembangan media pembelajaran komik yang disajikan hanya menggunakan 
software adobe photoshop, alat pendukung ini dapat lebih bervariasi lagi sesuai 
dengan pengembangan media yang dibuat. 

d. Soal evaluasi yang disajikan dapat ditambahkan jumlah butir soalnya, dan dapat 
menggunakan pilihan ganda atau uraian sesuai dengan kebutuhan masing-masing 
peneliti 
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